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CCS011 - TEORIA DA COMPUTAGAO

Ementa: Linguagens formais (regulares, livres de contexto, sensiveis ao contexto, com estrutura
de frase), Gramaticas, a hierarchia de Chomsky, Autbématos finitos deterministicos e nao
deterministicos, Autdmatos com pilha, Maquinas de Turing, o problema da parada, Tese de
Church-Turing, Modelos de computagédo equivalentes a maquina de Turing, Proposi¢cdes sobre
Computabilidade, Conceitos basicos de classes de complexidade de linguagens.

Conhecimentos necessarios:
1. Conhecimentos basicos sobre elementos de matematica discreta (conjuntos, fungdes)
2. Conhecimentos basicos sobre l6gica matematica
3. Nogdes de programacéao

Atividades previstas:
1. Video-aulas e rapidos questionarios sobre as video-aulas
2. Leitura de livro-texto
3. Resolugao de exercicios, em sala e extra-classe, envolvendo demonstragdes e provas
matematicas
4. Discussodes tedricas sobre a computagao e seus limites fundamentais

*CCS021 - Metodologia de Pesquisa Cientifica em Computacao

Ementa: Conceituacdo da Pesquisa Cientifica. Metodologia e Etapas da Pesquisa Cientifica.
Projeto de Pesquisa em Computagdo. Organizagdo da Pesquisa: a. como ler textos cientificos;
b. fichamentos; c. citagdes; d. planejamento; e. uso de ferramentas computacionais de apoio.
Etica na Pesquisa: a. definigdes; b. ética cientifica; c. plagio; d. codigos de ética. Escrita de
Trabalhos Cientificos: a. divulgacdo dos resultados da pesquisa; b. normas e padrdes; c.
estrutura das producdes cientificas; d. escrita técnica; e. monografias; f. dissertacdes e teses; g.
artigos cientificos e de divulgacao; h. ferramentas de apoio & escrita.

Conhecimentos necessarios:
e Dominio na lingua Portuguesa;
e Estrutura e escrita cientifica.

Atividades previstas: a disciplina sera totalmente pratica e envolvera diversos trabalhos de
escrita (projeto, relatério, artigo, apresentagdes, etc). Espera-se que o aluno dedique-se cerca
de 4hs/semana na realizacao das atividades extra-classe.

*IMPORTANTE: ESTA DISCIPLINA E OFERECIDA SOMENTE PARA OS ALUNOS
REGULARES DO PROGRAMA.



CCS026 - INTRODUGAO A OTIMIZAGAO LINEAR

Ementa: Teoria basica otimizacdo linear e otimizacdo inteira mista. O Método Simplex.
Dualidade. Andlise de Sensibilidade. Métodos Branch and Bound. Método de Planos de corte.
Heuristica. Aplicacdes.

Conhecimentos necessarios:
e Modelagem matematica.
e Algebra linear.
e Programacgéo.

Atividades previstas:
e Videos e textos para atividades assincronas.
e Prova dissertativa.
e Seminarios.
e Trabalho extraclasse: elaboracdo de um artigo cientifico sobre temas tratados na
disciplina.

Demandas de infraestrutura para acesso online:

e Assincronas e sincronas pelo Google Meet. Aulas no formato de aprendizagem invertida
onde o aluno levara para a aula a discusséo de conceitos previamente estudados a partir
dos materiais disponibilizados pela professora.

e Serao utilizados softwares como AMPL/CPLEX versao estudante.

CCS030 - Empreendedorismo e Inovacao em Tecnologia de Informag¢ao e Comunicagao

Ementa: Introducdo ao empreendedorismo inovador. Conceitos de empreendedorismo e
inovacgao. Caracteristicas, tipos e habilidades do empreendedor. Cenario do empreendedorismo
e inovacao no Brasil. Meios de apoio ao empreendedorismo e inovagdo no Brasil. Cenario de
captacao de recursos publico / privado no Brasil. Metodologias de desenvolvimento de startups.
Metodologias de modelagem de negécios. Métricas para startups. Propriedade intelectual para
startups. Projeto pratico para execugao de uma startup.

Conhecimentos necessarios: Expertise em alguma linguagem de programacéo. Estar disposto
a explorar outras areas do conhecimento, como: negécios, finangas, direito, marketing e
administragao.

Atividades previstas:

e Atividades praticas em sala de aula.

e Projeto pratico em grupo com varias entregas parciais ao longo do semestre. E uma
entrega ao final do semestre. Todas as entregas também deverdo ser apresentadas
oralmente. O projeto envolve implementagdo de um MVP funcional em Web ou mobile. O
projeto sera desenvolvido extraclasse. O numero de horas de dedicagdo dependera do
escopo do projeto, cujo tema é definido pelo grupo.



*CCS031 - ROBOS MOVEIS AUTONOMOS

Ementa: Introduzir uma visdo geral sobre rob6s moéveis (tele-operagéo/ tele-presenca, semi-
autdénomos, robés moéveis autbnomos), apresentando o histérico, a evolugao e as técnicas mais
conhecidas usadas na navegacdo de robds méveis. Introduzir os principais conceitos sobre
componentes e médulos que compéem um robé mével autbnomo, incluindo
microprocessadores, sistemas embarcados, sensores e atuadores. Conceitos relacionados a
implementacao de robds méveis inteligentes e autbnomos: arquiteturas de controle, design de
robés (simulagdo, componentes de hardware e software), conceitos de navegacao e algoritmos.
Discutir exemplos de tarefas e aplicagdes praticas de robés méveis: mapeamento, planejamento
de caminhos, navegagdo com desvio de obstaculos, entre outras aplicagdes que podem
envolver.

Conhecimentos necessarios:

e Programacao em C/C++ e Python
e Algebra Linear e Geometria Analitica

Atividades previstas:

e Assistir as videoaulas gravadas e pratica de exercicios individuais e em grupo,
laboratérios (desenvolvimentos);
Leitura e consulta do material indicado ou disponibilizado pelos professores;
Participacao nos féruns para esclarecimento de duvidas junto aos colegas e professores;
Participacdo em webconferéncias para esclarecimento de duvidas junto a professora;
Desenvolvimento de 2 projetos de implementacgao pratica;
Escrita de 1 artigo versando sobre os projetos implementados (que podera ser individual
Oou em grupo).

Demandas de infraestrutura para acesso online:

e Assincronas e sincronas pelo Google Meet. Aulas no formato de aprendizagem invertida
onde o aluno levara para a aula a discusséo de conceitos previamente estudados a partir
dos materiais disponibilizados pela professora.

e Seréo utilizados os simuladores ROS e Gazebo, na distribuicdo Ubuntu 18.04. (Tutorial
de instalagao sera disponibilizado assim que a professora receber os alunos inscritos)

*IMPORTANTE: ESTA DISCIPLINA TERA INiCIO EM 05/05/21 COM CARGA HORARIA DE
7,5 HORAS POR AULA.
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